Virtuell inprovning av pressverktyg ger kortad ledtid

Genom att simulera och anvanda virtuell inprovning av pressar och verktyg kan
ledtiden for nya produkter kortas avsevart. Efter flera ar av forskning inom
projektet "Kortad ledtid genom avancerade verktygsstrukturer med fokus pa
platformning” ska Volvo Cars nu implementera virtuell inprovning av
pressverktyg i sin produktion.

Hur kan man korta ledtiden for e rsss
verktygsframtagning? Det ar en av ;Z::
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akademi, har tittat pa i projektet
”Kortad ledtid genom
avancerade verktygsstrukturer
med fokus pa platformning”.
Enligt Johan Pilthammar pa Volvo
Cars, som har varit en av
deltagarna i projektet, innebar
framtagning av pressverktyg
mycket manuellt arbete, det ar dyrt
och det ar en av flaskhalsarna for

att fa ner ledtiden fér en ny o
bilmodell. s

Bildtext: Ovre delen av bilden visar en plétformnings-
simulering med en elastisk plathéllare. Undre delen visar
tryckférdelningen pa plathallarytorna i den évre
simuleringen.

— Nar projektet startade hade vi i stort sett ingen majlighet att kéra formningssimuleringar
som tar hansyn till elastiska verktyg och pressar. De forsta modellerna vi byggde fick kdras
pa flera hundra processorer och tog anda en till tva dagar att 16sa, de var i storleksordningen
av ett virtuellt krocktest vilket ar bland det mest kravande man simulerar inom bilindustrin,
berattar Johan Pilthammar, Volvo Cars.

Problemet kan kort beskrivas som att verktyg och
maskiner bojer pa sig under de stora belastningar de
utsatts for under platformningsprocessen. Eftersom
man tidigare inte tagit hansyn till dessa effekter under
konstruktion av verktyg sa har de gett upphov till en
inprovningsprocess dar man behover lang tid for att
kompensera sina verktyg genom frasning och slipning.

Bildtext: Johan Pilthammar, VVolvo Cars

Efter nagra ars forskning i projektet, och i samarbete med flera studenter fran Blekinge
Tekniska Hogskola, gar det nu att simulera formning med deformerbara pressar och verktyg
pa nagra fa timmar pa en relativt vanlig dator.



— Under en arbetsdag kan man utan problem arbeta sig igenom den virtuella inprovningen
av ett verktyg, det var ganska otankbart for bara 5-10 ar sedan. Vi har aven lart oss en hel

del om, och tillverkat utrustning for, uppmatning av pressar. Sa att vi vet hur vi ska beskriva
en press i simuleringarna, sager Johan Pilthammar.

Projektet har pagatt i fyra ar och forutom Volvo Cars, RISE och Blekinge Tekniska Hogskola
har aven AP&T AB, Beslag & Metall AB, Cascade AB, lonbond Sweden AB,
Nassjdakademin, OptoComp AB, Scania, Speedtool AB, Uddeholm Svenska AB och AB
Volvo deltagit i projektet. Nasta steg for Volvo Cars ar nu att implementera virtuell inprovning
av pressverktyg i produktionen och pa sa satt korta tiden det tar att fa fram ett verktyg till en
lagre kostnad. Efter det kommer metoderna aven att anvandas for att analysera och styra
vad som hander i produktionen.

— Vi kommer férst anvanda metoderna i ett par bilprojekt i lite mindre skala, framst for vara
internt tillverkade verktyg. Pa sa satt har vi full kontroll 6ver vad som hander, kan utvardera
metoderna, och kan justera modellerna tills allt stammer riktigt bra. Jag har redan anvant
metoderna for verktyg som tillverkats under senaste aret, det borjar just nu komma data dar
vi ska kunna se hur val vara resultat foll ut, sager Johan Pilthammar.

— Det ar ganska ont om lagt hangande frukter nu for tiden, vi ser att manga fragor faktiskt
kraver ordentliga forskningsinsatser. Da ar det valdigt attraktivt att kunna vaxla upp
tilsammans med andra féretag, myndigheter, universitet, och institut i Sverige. Dessa projekt
Okar ocksa vart kontaktnat och vi hittar annu fler parter att samarbeta med bade nationellt
och internationellt, avslutar Johan Pilthammar.



